.-f' DAS EISHOCKEY-MEMORY \,h 04 - Freizeit-Sport

Anweisung

Arbeitsschritt Spiel vertieft begreifen

@ Thema / Inhalt Memory-Spiel

Ausschneiden, Aufkleben und Spielen.

Ziel e Spielerisches Vertiefen
e Schulen des ikonografischen Gedachtnisses
e Spass und Abwechslung als Interrupt

Arbeitsauftrag Schiiler*innen fertigen je zu zweit das Eishockey-

Memory.
®

e Ab Vorlage ppt 04
Spielen

C__ | Material Vorlage (alle Blatter zweimal kopiert pro Spielset)
Karton
Scheren

Leim

[ 4
52 Sozialform Klasse in Zweier-Gruppen

a Zeit 20 Minuten

Zusatzliche Informationen:

e Information 1: Es kdnnen dhnliche Sets auch nur mit Begriffen hergestellt werden

Weiterflihrende Ideen:

e |dee 1: Fragekartchen herstellen; Vorderseite mit Begriff, Riickseite mit Club-Logo
bzw. Handzeichen des Schiedsrichters
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National League
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Swiss League

THE HOCKEY

ACADEMY
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Schiedsrichter-Zeichen
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Time out Check mit dem Ellbogen

Beinstellen Check gegen die Bande
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Check mit dem Stock

Halten

»

Hoher Stock
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Zu viele Spieler auf dem Eis
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Vorlage Memory-Karten
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