04 - Freizeit-Sport
Anweisung

Das EH-Memory

Arbeitsschritt Spielerische Unterbrechung

Thema/Inhalt:
Memory-Spiel

Ausschneiden, Aufkleben, Spiel.

Ziel:

e Spielerisches Vertiefen
‘/'3 e Schulen des ikonografischen Gedéachtnisses
4 e Spass und Abwechslung als Interrupt

Arbeitsauftrag: | Schiiler fertigen je zu zweit das Eishockey-Memory

e ab Vorlage ppt 04

e spielen
Material:
, e Vorlage (alle Blatter zweimal kopiert pro Spielset)
e Karton
\ e Scheren
, e Leim
Sozialform:
D Klasse in Zweier-Gruppen
- A
g =
e
Zeit:

/( \)) 20 Minuten

Zusatzliche Informationen:

Information 1: Es kdnnen ahnliche Sets auch nur mit Begriffen hergestellt
werden

Weiterfiihrende Ideen:

Idee 1: Fragekartchen herstellen; Vorderseite mit Begriff, Rickseite mit
Club-Logo bzw. Handzeichen des Schiedsrichters
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Nationalliga A
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Nationalliga B
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Das EH-Memory

Schiedsrichter-Zeichen

ABSEITSENTSCHEID
HORS JEU

ol N

CHECK MIT DEM ELLBDGEN
COUP DE COUDE

AUSWINKEN
SIGNE D'ANNULATION

BEHINDERUNG
OBSTRUCTION

BEINSTELLEN
FAIRE TREBUCHER

| Im
CHECK GEGEN BANDE
CHARGE CONTRE LA BANDE
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CHECK GEGEN KOPF/NACKEN
3 CHARGE CONTRE LA TETE/LA NUQUE

CHECK MIT DEM STOCK
CHARGE AVEC LA CROSSE

CHECK VON HINTEN
CHARGE DANS LE DOS

DISZIPLINARSTRAFE
PENALITE DE MECONDUITE

HALTEN EINES GEGNERS
RETENIR UN RDVERSRIRE

HOHER STOCK
CROSSE HAUTE
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Das EH-Memory

_MATCHSTRAFE PUCK IM TOR
PENALITE DE MATCH L PUCK DANS LE BUT

STOCKSCHLAG STRAFSCHUSS
COUP DE CROSSE ) TIR DE PENALITE

TIME-OUT " UNERLAL
TEMPS-MORT il DEGAGEMENT INTERDIT
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UNERLAUBTER KORPERANCRIFF
CHARGE INCORRECTE

\ \‘.. a8

ZU VIELE SPIELER AUF DEM EIS
SURNOMBRE

[,
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Vorlage Memorykarten
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Das EH-Memor
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